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Markiere alle Kompetenzen, die du in dieser Lernsituation sicher erworben hast!

Solltest du noch Kompetenzen finden, die du nicht sicher bist zu besitzen, dann wiederhole und/
oder übe nochmal!

◾ Modellieren

▢ Ich kann Canini oder Prämolare vollständig analog und digital (CAD-Software) model-
lieren.

▢ Ich kann beim Modellieren die allgemeinen Zahnmerkmale berücksichtigen.

▢ Ich kann beim Modellieren alle morphologischen Zahnmerkmale berücksichtigen.

◾ Allgemeine Zahnmerkmal

▢ Ich kann das Winkelmerkmal an Modellationen von Canini oder Prämolaren erken-
nen.

▢ Ich kann das Horizontalen Krümmungsmerkmal an Modellationen von Canini oder 
Prämolaren erkennen.

▢ Ich kann die Krümmung der Vestibulärflächen an Modellationen von Canini oder 
Prämolaren erkennen.

▢ Ich kann die Kronenflucht an Modellationen von Canini oder Prämolaren erkennen.
▢ Ich kann das Wurzelmerkmal an Modellationen von Canini oder Prämolaren erken-

nen.

▢ Ich kann die Qualität der dargestellten Merkmale an Modellationen bewerten (vor-
handen, teilweise vorhanden, nicht vorhanden).

▢ Ich kann Hinweise zur Korrektur fehlerhaft dargestellter Merkmale geben.

◾ Morphologie der Zähne (spezifische Merkmale)

▢ Ich kann alle morphologischen Merkmale an einer Modellation erkennen.
▢ Ich kann die Qualität der dargestellten morphologischen Merkmale an Modellatio-

nen bewerten (vorhanden, teilweise vorhanden, nicht vorhanden).
▢ Ich kann Hinweise zur Korrektur fehlerhaft modellierter morphologischer Merkma-

le geben.
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